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OBJETIVO GENERAL

Iniciar al alumno en el desarrollo de sus capacidades sensoriales, sensitivas, mentales y motrices
para que instrumente los principios basicos de un lenguaje grafico-pictural, y asi propiciar la
comprension hacia los problemas de imagenes visuales y su resolucién, fundamentado en la
configuracion de los elementos formales, a través de los conceptos de expresion grafica y bajo el
conocimiento técnico de las cualidades propias de los materiales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso el alumno:

a)

b)

c)

d)

Desarrollara la capacidad de observacion necesaria para analizar y concretar su propio
proceso de dibujo

Conocera informacion basica sobre la diversificacion de las teorias y conceptos del dibujo, en
sus funciones, dimensiones y tipos; asi como en el campo profesional del disefio y la
comunicacion visual.

Identificara los aspectos mas relevantes de la praxis histérica del dibujo como punto de
partida para sus propositos de especializacién en esta licenciatura.

Comprendera y evaluara la importancia del dibujo como actividad inherente al ser humano
con relacién al embate del avance tecnolégico de su realidad actual y en el entorno del
contexto social en que vive

Expresara y aplicara los elementos basicos del lenguaje de la forma para resolver posibles
problemas de imagen

Empleara diferentes sistemas de organizacién para la estructuracion, proporcion y figuracion
de los sujetos visuales.

Demostrara el conocimiento de las normas compositivas para la expresion del conjunto de las
formas.

Lograra identificar las cualidades de los diversos materiales y procedimientos técnicos,
incrementando sensaciones y capacidades de observacion Optica-tactil y creativa.

Evaluara su propio desarrollo de capacidades estructurales y expresivas que propicien la
confrontacion y el dialogo en torno al dibujo.

Reforzara y complementara informaciéon de los contenidos y practicas a través de lecturas
especializadas sobre el tema.

Diferenciara los diversos tipos de linea para establecer su propio lenguaje.




INDICE TEMATICO
UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tedricas Practicas
Materiales, Soportes e Instrumentos para
1 o 6 24
el Dibujo
Teorias y Conceptos sobre el Dibujo como
2 o 8 24
Lenguaje Visual
3 Elementos Basicos Graficos del Dibujo 6 24
4 Elementos de Integracién del Dibujo 6 24
5 Técnicas de Representacion en el Dibujo 6 32
Total de Horas Tedricas 32
Total de Horas Practicas 128
Total de Horas 160

CONTENIDO TEMATICO

1.

2.

MATERIALES, SOPORTES E INSTRUMENTOS PARA EL DIBUJO
1.1. Materiales aplicables.
1.1.1. Naturales y artificiales.
1.1.2. Improvisados, apropiados, especializados y alta tecnologia.
1.1.3. Clasificacion: Sélidos, liquidos y gaseosos.
1.1.3.1. Tintas, pinturas, esmaltes, solventes, pegamentos, entre otros.
1.2. Materiales de soporte.
1.2.1. Clasificacion: Flexibles, semi-flexibles y rigidos.
1.2.1.1. Papeles, plasticos, vidrios, telas, metales, otros.
1.2.2. Caracteristicas: Opaco, transparente, mate, brillante, absorbente,
texturado, blanco, de color, etc.
1.3. Instrumentos: Improvisados, apropiados, especializados y alta tecnologia.
1.3.1. Lapices, boligrafos, pinceles, crayones, plumines, estilégrafos, brochas,
navajas, plantillas, escuadras, escalimetro, etc.

TEORIAS Y CONCEPTOS SOBRE EL DIBUJO COMO LENGUAJE VISUAL
2.1. Antecedentes histdricos del dibujo.
2.2.Conceptos de dibujo.
2.3.El dibujo como disciplina artistica.
2.4.Modalidades de expresion y funcion.
2.5.El proceso de percepcion.
2.5.1. Percepcion holistica y percepcion lineal.
2.6.La percepcion y el acto de dibujar.

. ELEMENTOS BASICOS GRAFICOS DEL DIBUJO
3.1.El punto.
3.1.1. Puntillismo y trama.
3.2.La linea.

3.2.1. Ashurado (rayado) y trama.
3.2.2. Cualidades de la linea.



3.2.3. Tipos de lineas.

3.3.El plano.
3.3.1. Tipos de planos.
3.3.2. El plano y la forma.
3.3.3. Clasificacién de la forma.
3.3.4. Interaccién de las forma.
3.3.5. La forma bi y tridimensional.

4. ELEMENTOS DE INTEGRACION DEL DIBUJO
4.1.Volumen.
4.2. Textura.
4.3. Espacio.
4.4.Color.

4.5. Tamano.
4.6.Proporcion.
4.7.Escala.

4.8. Encuadre.
4.9. Perspectiva.
4.10.Contraste.

5. TECNICAS DE REPRESENTACION EN EL DIBUJO

5.1.¢Que es una técnica grafica?

5.2.Modos de representacion grafica: Trazo, corte, pegado, salpicado, mascarillado,
frotado, etc.

5.3. Clasificacion de técnicas graficas.
5.3.1. Secas.
5.3.2. Himedas.
5.3.3. Mixtas.
5.3.4. No tradicionales.

5.4. Cualidades: Transparencia, opacidad, acromatismo y cromatismo.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA
SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION
EN EL CURSO
Exposicién oral v
Exposicién audiovisual v
Ejercicios dentro de clase J




Ejercicios fuera del aula

~

Lecturas obligatorias

Trabajo de investigacion

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

ANANENENEN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
Comunicacioén Grafica, 6 | Artes llustracion Conocimientos de
Disefio Grafico, 6 Visuales Dibujo Dinamico Técnicas de
Disefio y Comunicacién Dibujo Figurativo Representacion

Visual 6 en Disefio de la
Comunicacion Grafica
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